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	课程代码
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	适用专业
	计算机科学与技术、软件工程
	课程性质
	专业基础课

	总学时数及学分
	72学时3学分
	周学时数
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	贾遂民
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	使用教材
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	教学参考资料
	1．黄国兴.计算机导论（第3版）[M].北京：清华大学出版社，2013.
2．张小峰.计算机科学与技术导论[M].北京：清华大学出版社，2011.
3．甘勇.大学计算机基础[M].北京：人民邮电出版社，2015.
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)
一、课程教学目标
 (
首行缩进均为
2
字符
)计算机导论是计算机科学与技术、软件工程及相近专业的一门先导课程。通过本课程的学习，使学生了解计算机学科的概念范畴；了解学科的本质和思维方式；理解算法和数据结构，掌握计算机的基本操作和基本应用。通过本课程的学习旨在使学生对今后要学习的主要知识、专业方向有一个基本了解，为后续课程构建一个基本知识框架，为以后学习和掌握专业知识，进行科学研究奠定基础。
1.认知方面：计算机导论课程主要讲述计算机学科的特点，历史渊源，发展变化，知识组织结构和分类体系。通过本课程的学习，使学生了解计算机科学的意义、内容及研究方法；了解计算机硬件基础、数据存储、程序设计语言、操作系统、办公应用、网络与信息安全等领域中的基本知识，了解计算机科学的发展趋势、计算机科学与其它学科之间的关系以及如何学习计算机专业课程的方法。
 (
课程大纲内出现的英文和数字请一律用宋体。
)2.技能方面：在学生并不具备计算机实践技能的基础上，通过对计算机系统的讲解，使学生对计算机工作原理有所理解，培养研究和开发计算机系统，特别是应用系统的基本能力。同时培养学生分析问题、解决问题的能力。
3.情感方面：通过对计算机学科的根本问题和科学问题的探讨，使学生了解计算机学科的发展过程，激发学生学习的兴趣，并引导他们逐渐将兴趣转化为稳定的学习动机，以使他们树立自信心，增强克服困难的意志。
二、课程教学内容及要求
1.教学内容：认识计算机和计算机学科、计算机的运算基础和计算机的硬件组成、问题求解与程序设计、操作系统和数据库管理系统、软件工程和办公软件、人机交互及人工智能、计算机通信和计算机网络及安全、职业道德等。
2.教学要求：本课程定位在对计算机专业做一个绪论性的介绍，不求深度优先，但求广度优先，主要目的在于让学生对计算机的历史发展、知识体系及学习（研究）方法有一个总体性的了解，激发学生的学习兴趣和学习主动性。
三、课程教学重点和难点
重点：计算机的运算基础和计算机的硬件组成，操作系统基础知识，办公软件、计算机通信与计算机网络，计算机信息安全技术。
难点：计算机学科的知识体系，计算机的运算基础计算机的硬件组成，操作系统和数据库管理系统，软件工程、计算机通信等。
四、课程考试形式和要求
 (
此处空行，是考虑到尽量能让表中内容放在一页内
（表尽量不跨页）
，整体美观
。
正常在一页时，请空字体为小四时的一行。
)课程考试成绩由“平时成绩”（占30%）和“期末成绩”（占70%）构成。其中，平时成绩以学生平时出勤、课堂表现、作业完成情况等方面予以评分；期末考试分两部分进行：理论采取在线考试方式进行（占50%），实验采取机试方式进行（占50%）。
五、课程教学时数分配

 (
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	章目
	教 学 内 容
	教学
时数
	教学方式
或手段
	课后作业形式
	备注

	一
	认识计算机
	2
	讲授
	课后习题
	

	二
	认识计算机学科
	2
	讲授
	课后习题
	

	三
	计算机的运算基础
	6
	讲授
	课后习题
	

	四
	计算机硬件系统
	6
	讲授
实验
	课后习题
实验
	实验
2学时

	五
	问题求解与程序设计
	2
	讲授
实验
	课后习题
实验
	

	六
	操作系统
	8
	讲授
实验
	课后习题
实验
	实验
6学时

	七
	数据库管理系统
	6
	讲授
实验
	课后习题
实验
	实验
4学时

	 (
该列居中
)八
	软件工程
	2
	讲授
	课后习题
	

	九
	办公软件
	20
	实验
	实验
	实验
20学时

	十
	人机交互和人工智能
	4
	讲授
	课后习题
	

	十一
	计算机网络
	12
	讲授
实验
	课后习题
	实验
4学时

	十二
	职业与职业道德
	2
	讲授
	课后习题
	

	总      计
	72
	
	
	实验
36学时
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第一章  认识计算机
【教学目标】
通过本章教学，使学生从专业的角度认知计算机和计算机系统，使学生对计算机家族以及计算机的发展脉络有一个整体的认识，理解抽象是计算机的关键。
【重点难点】
 (
中间有两个空格
)重点：计算机的发展过程及趋势，计算机的分类及特点，计算机的工作原理。
难点：冯.诺依曼体系结构和计算机的工作原理。
【教学内容】
第一节  计算机的发展史
一、计算工具的发展简史  
二、计算机的历史和未来
第二节  什么是计算机
一、冯.诺依曼体系结构   
二、计算机的工作原理
 (
中间有两个空格
)三、计算机的分类和特点
第三节  什么是计算机系统
一、系统科学与分层方法
二、计算机系统的分层结构
第二章  认识计算机学科
【教学目标】
通过本章教学，使学生从专业的角度认知计算机学科，理解计算机学科的根本问题和科学问题，理解经典问题引发的问题以及解决问题的基本思想，同时了解计算机学科的知识体系和课程体系，明确大学要学什么以及该如何学习。
【重点难点】 
重点：计算机学科的定义及三个形态，计算机学科的核心概念，计算机学科的知识体系及课程体系。
 (
不要是
使
用自动编号，改格式时太麻烦。
)难点：计算机学科的根本问题和科学问题。
【教学内容】
第一节  什么是计算机学科
一、计算机学科的定义
二、计算机学科的三个形态
三、计算机学科的核心概念
第二节  计算机学科的根本问题
一、图灵对计算本质的揭示  
二、可计算问题与不可计算问题 
 (
行间距均为
1.5
倍
)三、易解问题与难解问题
第三节  计算机学科的科学问题
一、计算的平台与环境问题
二、计算过程的能行操作与效率问题
三、计算的正确性问题
第四节  计算机学科的知识体系和课程体系
一、计算机学科的知识体系
二、计算机学科的课程体系
三、学科基本知识和基本能力
第三章  计算机的运算基础
【教学目标】
通过本章教学，使学生了解数理逻辑基本知识，掌握二进制及其与十进制数之间的转换，掌握数在计算机中原码、反码、补码的表示方式以及浮点数的编码，理解计算机在底层如何保存和处理数据，进而理解在计算机硬件层是如何运用抽象这个思维工具。
【重点难点】
重点：二进制及其与十进制数之间的转换，不同类型信息的编码原理，二进制算术运算与逻辑运算、逻辑电路的关系。
难点：二进制算术运算与逻辑运算逻辑、逻辑电路的关系。
【教学内容】 
第一节  数理逻辑基础
一、数理逻辑的起源和发展
二、命题代数与逻辑代数
第二节  二进制
一、进位计数值
二、二进制数和十进制数之间的转换
第三节  信息的编码
一、整数的编码（原码、反码、补码）
二、浮点数的编码
三、字符的编码
四、汉字的编码
五、图形、图像及声音的编码
六、指令的编码
第四节  逻辑电路
一、门及逻辑电路
二、集成电路
第四章  计算机硬件系统
【教学目标】
通过本章教学，使学生理解内存的相关概念以及内存的工作原理，了解常用的计算机组成部件以及连接方式，进一步明确计算机的工作原理，为理解计算机软件奠定基础。
【重点难点】
重点：计算机的存储器、处理器、输入/输出部件及其工作原理。
难点：计算机的工作原理 
【教学内容】
第一节  存储器
一、存储器的层次结构  
二、内存储器
三、外存储器
四、高速缓冲存储器
第二节  中央处理器CPU
一、总线
二、运算器
三、控制器
第三节  输入输出设备
一、输入设备
二、输出设备
三、输入输出接口
第五章  问题求解与程序设计
【教学目标】
通过本章教学，使学生理解问题求解与程序设计的相关概念和设计过程，了解基本的数据结构、算法和算法分析、程序设计语言和翻译程序等。
【重点难点】
重点：程序、程序设计、数据、数据结构、算法等概念、基本的数据结构。
难点：数据结构
【教学内容】
第一节  问题求解与程序设计
一、程序设计的一般过程
二、程序设计的关键
第二节  数据结构
一、基本的数据结构
二、数据结构的存储表示
第三节  算法和算法分析
一、算法及算法的描述
二、算法分析
第四节  程序设计语言
一、程序设计语言的发展
二、程序设计语言的基本要素
三、程序设计的环境
第五节  翻译程序
一、翻译程序的工作方式
二、翻译程序的基本过程
第六章  操作系统
【教学目标】
通过本章教学，使学生理解操作系统的定义和相关概念、操作系统的启动过程、操作系统的基本功能等。
【重点难点】
重点：操作系统的定义和相关概念、操作系统的启动过程、操作系统的基本功能等。
难点：操作系统的管理功能。 
【教学内容】
第一节  什么是操作系统
一、操作系统的定义
二、操作系统的用户界面
三、操作系统的启动
四、操作系统的分类
第二节  操作系统的基本功能
一、处理器管理
二、存储器管理
三、设备管理
四、文件管理
第七章  数据库管理系统
【教学目标】
通过本章教学，使学生了解数据库技术的发展，掌握数据、数据库、数据库管理系统的定义，了解数据库建立的基本方式和使用，建立大数据时代数据库管理的基本思想。
【重点难点】
重点：数据、数据库、数据库管理系统的定义，数据的表示与处理。
难点：数据的表示与处理。
【教学内容】
第一节  什么是数据库
一、数据库
二、数据库管理系统
三、结构化查询语言SQL
第二节  数据库的建立和使用
一、数据表示----建立数据库
二、数据处理----操作数据库
三、数据保护机制
第八章  软件工程
【教学目标】  
通过本章教学，使学生了解软件工程的定义和基本原理，了解软件的开发过程，了解软件质量保证方法。
【重点难点】 
重点：软件工程的定义及基本原理，软件过程。
难点：软件过程。
【教学内容】
第一节  软件危机
一、软件危机的表现
二、软件开发的复杂度
第二节  什么是软件工程
一、软件工程的定义
二、软件工程的基本原理
第三节  软件过程
一、软件生命周期
二、软件开发模型
第四节  软件质量
一、软件质量的特性
二、软件测试
第九章  办公软件
【教学目标】
通过本章的教学，使学生掌握利用办公软件进行出版物的编排的方法和技巧，掌握利用办公软件进行演示文稿的制作的方法和技巧，掌握利用办公软件进行数据管理、计算和分析的方法和技巧。
【重点难点】
重点：出版物的编排、文稿的演示和数据的处理方法与技巧（以Word、PowerPoint、Excel为例）。
难点：相关操作技巧。
【教学内容】
第一节  出版编排
一、出版物的内容要素及其格式
二、出版物的版面及其格式
三、毕业论文的版面及编排
第二节  文稿演示
一、演示文稿及其构成
二、演示内容及其属性
三、幻灯片及演示内容的动态效果
四、风格的统一和效率的提高
五、幻灯片放映
第三节  数据处理
一、什么是数据处理
二、数据的组织
三、数据的获取
四、数据的类型和格式
五、数据计算（公式、函数）
六、数据分析（排序、筛选、分类汇总、图表、数据透视表和数据透视图）
第十章  人机交互和人工智能
【教学目标】  
通过本章教学，使学生了解人机交互的定义、类型，了解交互接口。同时了解人工智能的定义及研究方法，了解人工智能的研究与应用领域，理解专家系统及其基本特征。
【重点难点】      
重点：人机交互的定义、类型和发展，人工智能的定义、研究方法及应用领域等。
难点：虚拟现实交互界面，人工智能的研究方法。
【教学内容】
第一节  人机交互
一、什么是人机交互
二、人机交互接口
第二节  人工智能
一、人工智能概述
二、人工智能的研究方法及领域
第十一章  计算机网络
【教学目标】
理解通信和通信协议；理解信息编码的相关概念和相关设备；理解数据传输过程，理解计算机通信地址、路由、数据交换等概念及相关设备。理解掌握计算机网络的定义；理解掌握计算机网络的基本组成；理解掌握互联网和Internet的概念、TCP/IP协议及其配置、互联网提供的服务等。了解网络安全的基础知识。
【重点难点】
重点：信息编码的相关概念和相关设备，数据传输过程，计算机通信地址、路由、数据交换等概念及相关设备；互联网，网络安全防范。
难点：数据交换，OSI参考模型，数字加密和数字认证。
【教学内容】
第一节  计算机通信
一、通信概述
二、信息编码
三、数据传输
第二节  计算机网络
一、什么是计算机网络
二、计算机网络的基本组成
三、网络体系结构
四、互联网
第三节  网络安全
一、什么是网络安全
二、信息加密
三、数字认证
四、网络检测与防范
第十二章  职业与职业道德
【教学目标】
通过本章教学，使学生了解计算机相关专业岗位、职业道德和法律法规。
【重点难点】
重点：计算机相关专业岗位、职业道德和法律法规。
难点：无。
【教学内容】
第一节  专业岗位
一、计算机人才需求
二、有关职位
第二节  职业道德
一、道德选择
二、工程师的道德规范
三、软件工程师的道德规范
第三节  计算机法律法规
一、新的法律问题
 (
该行
写在课程大纲末页的倒数第二行，
无缩进
，最后一行的空行仍为字体为宋体小四时的空行
。
)二、软件知识产权
三、其他法律法规
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